Ana Elisa Souto
Lider do grupo de pesquisa Projeto de arquitetura, Processos de Projeto, Operacdes,

Métodos e Instrumentos, Universidade Federal de Santa Maria (RS)

anaearg@gmail.com

http://lattes.cnpg.br/3117656328929082

Vanessa De Conto
Pesquisadora do grupo de pesquisa Projeto de arquitetura, Processos de Projeto, Operagoes,

Métodos e Instrumentos, Universidade Federal de Santa Maria (RS)

VANEDECONTO@HOTMAIL.COM

http://lattes.cnpg.br/3386927697326658

Resumo:

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um exercicio projetual realizado pelos estudantes do
Curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Santa Maria do Campus de Cachoeira
do Sul, na disciplina de Projeto I. O enfoque desta comunicagdo centra-se na importancia do uso da
maquete fisica no processo de ensino e aprendizagem como um recurso didatico relevante para a
criacdo de espacos livres e para a relacdo entre espago aberto e arquitetura. As questdes elencadas
decorrem de um conjunto de ac¢Bes necessarias fundamentais no processo e ensino de projeto. A

metodologia utilizada parte da construcdo de uma maquete fisica para a elaboracdo de um projeto de
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um pavilhdo puablico em que se devem criar ambientes de integracdo entre a arquitetura proposta e 0s
espacos livres abertos. As consideracdes finais partem da importancia deste recurso didatico como
ferramenta tridimensional para o aprendizado de projeto e do dominio das variaveis espaciais. Busca-
se analisar de que maneira 0s modelos tridimensionais sdo utilizados no processo de projeto
arquitetdnico no atelié de projeto | e qual o papel que desempenham no ensino do projeto

contemporaneo.

Palavras-chave: Processo de projeto. Ensino de Projeto. Maquete fisica.

Abstract:

This work presents the development of a design exercise carried out by students of the Architecture
and Urbanism Course at the Federal University of Santa Maria of the Cachoeira do Sul Campus, in
the discipline of Project I. The focus of this communication focuses on the importance of using the
model physics in the teaching and learning process as a relevant didactic resource for the creation of
free spaces and for the relationship between open space and architecture. The issues listed result from
a set of necessary actions that are fundamental in the process and teaching of the project. The
methodology used starts from the construction of a physical model for the elaboration of a project for
a public pavilion in which environments of integration between the proposed architecture and open
free spaces must be created. The final considerations are based on the importance of this didactic
resource as a three-dimensional tool for project design and the mastery of spatial variables. It seeks
to analyze how three-dimensional models are used in the architectural design process in design studio
I and what role they play in teaching contemporary design.

Key words: Design process. Project teaching. Physical model.

Resumen

Este trabajo presenta el desarrollo de un ejercicio de disefio realizado por estudiantes del Curso de
Arquitectura y Urbanismo de la Universidade Federal de Santa Maria del Campus Cachoeira do Sul,
en la disciplina del Proyecto I. El enfoque de esta comunicacion se centra en la importancia de utilizar
el modelo. La fisica en el proceso de ensefianza y aprendizaje como un recurso didactico relevante
para la creacion de espacios libres y para la relacion entre el espacio abierto y la arquitectura. Los
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problemas enumerados son el resultado de un conjunto de acciones necesarias que son fundamentales
en el proceso y la ensefianza del proyecto. La metodologia utilizada parte de la construccion de un
modelo fisico para la elaboracion de un proyecto para un pabellon publico en el que se deben crear
entornos de integracion entre la arquitectura propuesta y los espacios libres abiertos. Las
consideraciones finales se basan en la importancia de este recurso didactico como herramienta
tridimensional para el disefio de proyectos y el dominio de variables espaciales. Busca analizar como
se utilizan los modelos tridimensionales en el proceso de disefio arquitectonico en el estudio de disefio

I 'y qué papel juegan en la ensefianza del disefio contemporéneo.

Palabras clave: Proceso de disefio. Proyecto Docente. Maqueta fisica.

Introducéo

O ensino de projeto nos cursos de arquitetura € considerado uma disciplina central, pois organiza e
sintetiza a aplicacdo dos conteudos e técnicas de todas as demais disciplinas do curso. Diferentemente
da aulas teoricas tradicionais, em que o0 aprendizado se da pela transmissdo de contetdos e
direcionamento para a pesquisa pelo professor. Na disciplina de projeto o aluno é quem direciona a
elaboracdo de seu trabalho, a partir de analises, sinteses e integracdo de saberes. Ao professor, cabe
a tarefa de orientar a tomada de decisdo e incentivar a autonomia dos estudantes frente a resolucédo

dos problemas de projeto.

Tal autonomia pressup@e instrumentar o aluno a tomar decisbes em nivel consciente, integrar os
varios conteldos necessarios ao projeto, pesquisar e ampliar seu repertério projetual e manejar
ferramentas de representacdo em duas e trés dimensdes. Como disciplina de cunho pratico ¢é oferecida

desde o primeiro semestre do curso tendo uma tematica de complexidade crescente.

Segundo Oliveira (2007), o atelié de projetos, em uma escola de arquitetura, € o lugar onde se realiza
a préatica que retine a acdo pedagogica e a producéo arquitetdnica. Na disciplina de projetos se pratica
algo aproximado ao que o futuro arquiteto fara apds graduar-se. A disciplina deve conduzir o
estudante a uma compreensdo do que, de fato, constitui o ato de projetar. O aluno deve aprender e
entender a respeito dos aspectos operativos do projeto e sobre as informacdes de que se dispde, sobre
aquilo que se espera que produzam como parte central de seu aprendizado, 0s projetos.
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Estas disciplinas dispdem de métodos de ensino que se constituem, muitas vezes, em atos de aprender
fazendo, propiciado através do préprio exercicio de projetar ou pela experiéncia dos docentes. O saber
pratico se internaliza na experiéncia do estudante e a constru¢do do conhecimento se d& no curso da
acao projetual (MARTINEZ,2000).

O processo de projeto em arquitetura pode ser compreendido como a realizacdo de uma sucessdo de
procedimentos que se complementam nos planos conceitual, formal, material e estrutural. Em sua
fase preliminar, busca-se a definicdo do problema arquitetonico a partir de andlises relativas as

necessidades funcionais, condicionantes locais, recursos materiais e técnica construtiva.

Ha varios modos de resolver um projeto. As decisdes fundamentais devem ser baseadas nas condigdes
intrinsecas e especificas de cada problema arquitetonico. Ja dizia Vitruvio 2000 anos atrés: “Em toda
construgdo deve-se levar em conta sua solidez, sua utilidade e sua beleza. “Até meados do século
XVIII a boa arquitetura seria aquela que apresentasse um equilibrio entre os trés componentes da
triade Vitruviana; Firmitas (solidez) e Utilitas (adequacdo funcional), que fazem parte da esfera
racional do conhecimento e Venustas (beleza, no entendimento de alguns), que € o componente
estético da triade” (MAHFUZ, 2004, p.03).

O autor propde a redefinicdo dos aspectos essenciais da arquitetura por meio de um quaterno
composto por trés condic¢Bes internas ao problema projetual (programa, lugar e construcdo) e uma
condicdo externa, o repertério de estruturas formais que fornece os meios de sintetizar na forma as
outras trés. As condicdes internas sao os estimulantes da forma, pela presenga constante, com maior
ou menor intensidade, na origem e no desenvolvimento do processo projetual. Enquanto a beleza
estava no centro das preocupagfes arquitetbnicas até recentemente, 0 quaterno contemporaneo tem
como foco a construcdo da forma pertinente que possui sentido relacional e representa uma sintese

de todos os condicionantes que participam do processo projetual.

O quaterno contemporaneo foi utilizado como metodologia de projetacdo. A metodologia ndo é uma
regra, mas gera uma ordem de procedimentos que organiza a forma de ensino. Existe uma necessidade
nos projetos iniciais de adotar uma metodologia objetiva de ensino, vinculada ao desenvolvimento de
projetos. Isso ocorre em funcdo da imaturidade projetual de discentes, que ao estarem iniciando seus
estudos, ndo possuem uma formacao teorica e pratica que Ihes permita desenvolver propostas mais

fundamentadas. O aluno necessita trabalhar com critérios, principios e valores que norteiem o
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processo projetual, considerando seu potencial criativo, buscando o didlogo entre a técnica e a

criatividade.

Segundo Mahfuz (2004), a importancia da construgdo para a arquitetura € tanta que se poderia afirmar
que ndo ha concepgdo sem consciéncia construtiva. A construcao é um instrumento fundamental para
conceber, ndo apenas uma técnica para resolver problemas. O projeto e sua solucao formal, € uma
sintese do programa, das sugestdes do lugar, da disciplina, da construcéo e sua estrutura. A disciplina
desenvolve uma sensibilizacdo de todos os conteudos que s&o integrados e sintetizados na forma
arquitetbnica. Quanto a questdo estrutural, esta é desenvolvida de forma integrada ao processo de
projeto, conjuntamente com todas as premissas projetuais. Uma das caracteristicas das producdes
arquitetdnicas caracterizadas como atemporais, é 0 papel relevante que a estrutura desempenha na

definicdo da sua composicédo espacial e na configuracdo dos espacos.

A elaboracdo do projeto se inicia no momento em que o arquiteto compreende, interpreta, seleciona,
hierarquiza e transforma esses dados pré-existentes do problema arquiteténico conforme uma escala
de valores pessoais. A interpretacdo dos dados do problema implica em uma mudanca qualitativa no
processo, anteriormente analitico e objetivo, para uma dimenséo de seletividade, desempenhando um
papel central. Entre 0s objetivos desse processo, encontra-se o desenvolvimento de uma estrutura para
compreender como esses elementos se relacionam entre si, determinando a natureza e as

caracteristicas do artefato projetado.

Durante a realizacdo do projeto, a compreensdo e interpretacdo de cada aspecto, colocado como
premissa, exige do arquiteto a tomada sucessiva de decisdes. Cada uma dessas decisdes é um ato
racional, operado a partir do conhecimento especifico do problema, relativizado pela experiéncia

vivida do arquiteto e pelo momento em que se realiza o projeto.

Dentro do processo de projeto sdo varias as etapas percorridas até se chegar a definicdo formal,
estrutural, material, uso da paisagem e dos resultados desejados. Por outro lado, ha varios modos de
se aprender a projetar e, apesar das diferentes praticas pedagdgicas existentes, a maquete fisica é

fundamental para o trabalho desenvolvido no atelié de Projeto | da UFSM/CS.

Pouco familiarizados com as formas de representacdo em duas dimensfes nos primeiros meses do
primeiro semestre do curso, faz com que a interpretacdo de ideias e representacdo dos projetos em

trés dimensdes, torna-se uma atividade indispensavel no processo de ensino-aprendizagem. A
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modelagem manual, realizada com papéis apropriados, respeitando tanto a escala de representacao
sugerida quanto dos materiais, é utilizada como ferramenta essencial no processo de projeto. Essa
metodologia difere-se da utilizacdo da maquete fisica para a simples representacdo ou apresentacao
final do projeto desenvolvido. Buscou-se ao longo de toda a experiéncia didatica, reforcar o papel
fundamental da maquete fisica para o desenvolvimento das varias etapas do processo de projeto. A
correlacdo entre processo e resultado, que raramente se atinge nas primeiras disciplinas de projeto,

foi facilitada pela utilizagdo da maquete.

Desse modo, a maquete fisica é a representacdo em escala reduzida da proposta de projeto e é
considerada uma ferramenta facilitadora da percepc¢éo do espaco, tanto aberto quanto construido, ja
que se caracteriza por sua relacdo direta com a forma de representacdo da realidade miniaturizada.
Essa ferramenta pode ser considerada um instrumento de extenséo do desenho, com a vantagem de

possibilitar a manipulagdo da terceira dimenséo, que € real.

O modelo tridimensional fisico € um instrumento para a geracdo formal, compositiva e estrutural,
para testar ideias e enriquecer o processo de desenvolvimento, interagindo com as demais linguagens
graficas. Desse modo, contribui para iniciar o aluno no estudo das relagdes de composicdo, escala,
proporcdo, estrutura e modelagem da topografia. Contribui também para determinar o papel que os
diferentes estratos da vegetacdo podem assumir no desenho da paisagem e na construcdo dos espacos

livres.

A modelagem manual, contribui para o desenvolvimento da percepcdo e constru¢cdo mental do
estudante acerca do projeto e, sobretudo, para a interatividade entre pensar, fazer e ver. Essa
ferramenta transmite varias informacdes ao projetista, pois permite a interacéo fisica direta e estimula
percepcOes além da visdo. Dentre as relacdes relevantes representadas na maquete, estdo: a volumetria
do entorno, da paisagem adjacente, as massas vegetais presentes, a ideia de forma e sua relacéo entre
estrutura e materialidade. A maquete torna visivel o impacto da implantacdo da proposta em relagao
ao lugar de projeto. Ao permitir a visualizagéo tridimensional, alimenta a reflexdo do estudante e a
contribuigéo do docente durante o processo de ensino e aprendizagem, tornando-se um instrumento
didatico.

O objetivo desse trabalho é analisar de que maneira os modelos tridimensionais s&o utilizados no
processo de projeto arquitetdnico no atelié de projeto | e qual o papel que desempenham no ensino
do projeto contemporaneo.
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Representacdo do espaco através da maquete

O modelo tridimensional fisico constitui-se como uma importante ferramenta de representacdo na
area da arquitetura. Esse tipo de representacdo ja era utilizado na Antiguidade para representar obras
ja construidas e também com o objetivo religioso. No Renascimento, ganha relevancia quando deixa
de servir apenas para representar projetos e passa a ser incluido no processo de projeto de concepgao
projetual (RAGONHA E VIZIOLI, 2013).

Ao longo da historia da Arquitetura e Urbanismo, o desenvolvimento de maquetes fisicas tem se
mostrado como uma ferramenta eficaz de concepcao, representacao e apresentacdo do projeto. Desse
modo, as maquetes podem comunicar de forma imediata e verdadeiramente acessivel, as ideias acerca
das formas, dos materiais, da estrutura, das dimensdes, alturas e das cores. No entanto, diante do
desenvolvimento das novas tecnologias de informacdo, comunicacado e digitais, as maquetes fisicas
passaram por um processo de subutilizacdo e descrédito. Assim como as técnicas manuais de

representacdo grafica, sendo inclusive apontada como uma forma de representacdo obsoleta.

No entanto, as maquetes fisicas e os modelos tridimensionais continuam sendo objetos de extremo
valor cognitivo, capazes de atuar ativamente no processo de ensino e aprendizagem da arquitetura e
urbanismo, especialmente como material didatico de apoio aos professores de disciplinas tedricas e
praticas (SOUTO, 2019).

A maquete auxilia na concretizagao imediata da concepg¢éo espacial por meio de elementos tectonicos
ou através da definicio de areas verdes e ou pavimentadas. E um instrumento que facilita a
compreensdo, desenvolvimento e elaboracdo do projeto de forma didatica. Essa ferramenta, ajuda a
iniciar o estudo das relacdes de composicdo e a determinar o papel que os varios tipos de vegetacdo
podem assumir no desenho espacial. O importante nessa etapa é a definicdo geral na formacao dos
espacos e quais caracteristicas e efeitos se conseguirdo, com as espécies vegetais mais altas ou baixas.

Esse processo é facilitado através das ferramentas de modelagem fisica (ABBUD, 2007).

Para Basso (2005), o modelo tridimensional ou maquete, assim como o desenho, assume um valor de

meio de comunicacédo da ideia arquitetdnica, e pode ser definido em trés caracteristicas principais:

Como um objeto de riqueza propria, quando separado de sua fungdo de representacao; como
um objeto de registro histdrico, que revela hoje a forma de criacao e a concepgédo de alguma

arquitetura do passado, nao construida ou que ndo tenha sobrevivido ao tempo; e ainda,
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como uma ferramenta de estudo, para conceber, representar e apresentar um projeto
(BASSO, 2005, p.48).

Desse modo, maquete pode ser considerada um instrumento de criagdo fundamental para estimular a
criatividade e na concepcdo de projetos. Tornando-se uma extensdo do desenho técnico que permite

ter nogdo de escala, de volumetria e proporcao.

Na representacdo de uma ideia de projeto € necessaria a elaboracdo de objetos tridimensionais que

integram a representacao técnica do desenho, sendo capaz de comunicar 0s aspectos de proporgao,

forma, volume e materiais (BENVEGNU, 2019). A necessidade de tridimensionalidade e da

materialidade nos sistemas de representacdo, levou a revalorizar o papel dos modelos fisicos,

entendida como uma antecipacao da proposta de projeto em escala reduzida.
[...] a palavra ampara, mas ndo é suficiente para o dialogo arquiteténico. O desenho e a
modelagem sdo imprescindiveis para uma comunicacdo clara da forma plastica, da
organizacdo espacial e das solucdes construtivas previstas. E somente a partir de uma
apresentacéo grafica e espacial completa da proposta arquitetdnica que a critica pode ser
construida. Uma comunicacdo imprecisa e incompleta sé pode fundamentar uma critica
igualmente inconsistente (ROZESTRATEN, 2004).

Para Imai (2010), o modelo fisico é ferramenta indispensavel para a percepc¢do das necessidades do

projeto.
Apesar da importancia inequivoca dos instrumentos digitais, os aspectos didaticos e de
transmissdo de informacgdo e de conhecimento para um publico leigo, por meio de modelos
analdgicos, ndo podem ser considerados esgotados. O uso da maquete fisica busca agregar
uma caracteristica ndo encontrada nos modelos digitais: o cliente poder manusear o modelo
diretamente, buscando trazer para mais proximo de seu universo de conhecimento o objeto
representado, sem a necessidade de conhecimento prévio do meio de representacdo e da
familiaridade necessaria para seu manuseio (IMAI, 2010, p.13).

Durante o processo de ensino e aprendizagem no curso de arquitetura, o estudante pode utilizar

diversas técnicas de representagcdo. Diante disso, cada vez mais hd a necessidade de interacfes

complementares entre os varios meios disponiveis para a comunicacao de ideias de projeto.

Reconhecendo as possibilidades e as limitagdes no cenario de ensino, a interagdo entre as diferentes

formas de apresentacdo dos modelos tridimentiosnais, podem compensar as possiveis dificuldades de
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compreensdo sobre o processo de projeto, ampliando o dialogo e a troca de conhecimento em sala de

aula.
Processo de projeto

Segundo Floriano (2007), projetar é antecipar a construcdo das formas no mundo material. Desse
modo, é possivel pensar o projeto e sua base intelectual, transmitida para todos os participantes do
processo. No entanto, para isso € necessario representar as ideias bi e tridimensionalmente.
Consequentemente, deve-se materializar as solucGes em representacdes para desencadear as

consequéncias das varias possibilidades e implicacdes que surgem durante o processo de projeto.

Tanto os arquitetos quanto os estudantes de arquitetura acumulam conhecimentos e experiéncias que
estdo enraizadas em suas memorias e que se manifestam nas agdes cognitivas durante a acéo projetual.
Estas representacdes, permitem materializar suas ideias e melhorar seu desempenho, facilitando a
comparacdo e avaliacdo das diferentes possibilidades formais e compositivas. As representactes
assumem o papel ativo no processo de projeto, pois colaboram para tornar explicito as ideias que
estdo implicitas em quem esta projetando.

Durante o0 processo de projeto, é necessario tornar o que esta na mente em algo real, concreto, passivel
de compreensdo, dando forma visivel a uma realidade interna. Desse modo, é possivel discutir aquilo
que antes era s6 uma ideia, a fim de dar consisténcia e integridade ao projeto. O desenho é um dos
meios disponiveis para essa materializacdo e sua comunicagdo. Mas, enquanto o desenho simula a
profundidade com recursos da perspectiva, a modelagem compartilna com a arquitetura a propria
tridimensionaldiade (ROZESTRATEN, 2006).

Durante o processo de projeto em arquitetura, o arquiteto deve experimentar e testar hipoteses, de
modo a converter situacBes indeterminadas em determinadas. Esta tarefa envolve uma série de
desenhos e modelos digitais e analégicos, que permitem fazer uma reflexdo durante a agdo. Nesse
contexto, sdo produzidos artefatos para representar e testar solu¢fes atraves do pensar e do fazer, que
ocorrem simultaneamente. As descobertas emergem durante o processo de criagdo, quando o
estudante deve ser capaz de refletir sobre os varios dominios pertinentes a sua atividade,

diagnosticando os multiplos aspectos do problema e propondo possiveis solucGes para cada um deles.

Nesta fase, o aluno é capaz de confirmar ou rejeitar, com a orientacdo do professor, as diferentes

possibilidades projetuais. Esta tarefa, envolve a producdo de maquetes de estudo para representar e
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testar ideias através do pensar e do fazer, que ocorrem simultaneamente. Donald Schén denominou

de “reflexao na a¢ao”.

A maquete como instrumento do processo de projeto € concomitante aos raciocinios. Os modelos
tridimensionais permitem testar as hipoteses volumétricas de forma rapida. Todo projeto desencadeia
transformacdes e possibilita novas relagdes. Analisando os modelos tridimensionais desenvolvidos
pelo arquiteto Paulo Mendes da Rocha, se observa que resolve-se de maneira conjunta a forma, a
construcdo e a estrutura. O modelo revela proporc¢des, transparéncias, opacidades, luz e sombras. Para
o arquiteto: “E a maquete como croqui. A maquete feita na soliddo! N&o é para ser mostrada a

ninguém. A maquete que vocé faz como um ensaio daquilo que esta imaginando (ROCHA, 2007).

Dessa maneira, coloca-se em discussao o uso do modelo tridimensional no processo projetivo com
carater operativo, em contraponto com o modo utilitario. O primeiro, trata da transformacédo que se
da no projeto, o fazer-se pensar e repensar, gerando uma maior complexidade compreensiva e de
reflexdo. J& o caréater utilitario, serve de forma imediata, sem agregar mais possibilidades, esgotando
seus efeitos e solucdes (SOLANA, 2007). Para Florio e Tagliari (2008), fica evidente que os modelos
fisicos tridimensionais sdo poderosas ferramentas que ajudam a ver e entender os projetos, ja que
oferecem a possibilidade de separar e reunir diferentes aspectos do problema projetual de diferentes

maneiras.

Experimentar, de acordo com Schén (2000), é atuar a fim de ver o que resulta da a¢do. As teorias sO
podem ser aprendidas por meio de aplicacdes praticas e sé adquirem significado quando incorporadas
durante a experimentacdo. O conhecimento tacito, fundamental nas diversas areas que envolvem

atividades projetuais, sdo exercitados durante a modelagem.

Segundo Fujioka (2005), é possivel afirmar que a maquete possibilita a cria¢cdo de um simulacro do
percurso e da circulacdo, dos elementos que constituem a natureza do espaco arquiteténico, além da
compreensdo do sistema estrutural, de iluminacdo e ventilagdo. A maquete como elemento de
investigacdo e pesquisa, no meio académico, auxilia o aluno em suas diversas atividades projetuais,
pois exercita fundamentos de geometria, proporgéo, escala e modulagdo. Desse modo, os modelos
fisicos proporcionam a interagdo em todo o processo de criacdo, respeitando e vivenciando uma

metodologia aplicada nas etapas da construcio, das partes ao todo (ARAUJO, 2007).
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A profissdo de arquiteto tem sido transformada em um hibrido de processos analdgicos e digitais.
Nesse contexto, busca-se um equilibrio entre as habilidades e conhecimentos sobre artefatos
produzidos manualmente e aqueles produzidos computacionalmente. Um meio de representacdo ndo

substitui o outro, sendo que cada ferramenta possui seu papel dentro do processo de projeto.
Metodologia de ensino da disciplina de Projeto |

Nos cursos de Arquitetura é possivel estabelecer dois eixos norteadores e autbnomos entre si na
formacéo profissional do Arquiteto e Urbanista. Por um lado, as disciplinas de Projeto Arquitetonico
com énfase na configuracdo de edificacGes e concepcao estrutural. Por outro, as disciplinas de
Urbanismo e Paisagismo, com énfase nos processos de transformacgéo da cidade e seus espacos

abertos. Esses eixos sdo complementares para a formagéao profissional.

A disciplina de Projeto I, da UFSM/CS, desenvolve um trabalho integrado. Os fatores condicionantes
envolvidos, os elementos da paisagem urbana, sua estruturacdo espacial, configuracdo plastica, bem
como a morfologia urbana presente, sdo dados relevantes e tem 0 mesmo peso para o desenvolvimento

do exercicio projetual.

A proposta é integrar e considerar tanto a morfologia urbana adjacente no desenvolvimento do
projeto, quanto os espacos livres de edificacdo no lote e a vegetacdo arborea presente com a mesma
relevancia. E nesse contexto, que o desenho da paisagem é desenvolvido e as relagdes estabelecidas
entre espacos abertos e edificados.

O objetivo da disciplina € conceber o projeto de um pavilhdo de exposicGes para uso coletivo,
explorando a capacidade formal, compositiva, estrutural e de argumentacédo, de forma que responda
as necessidades e aos condicionantes locais. A solucdo formal desenvolvida deve qualificar o
contexto fisico, ambiental e social no &mbito da quadra e do entorno, integrando a paisagem. O
programa de necessidades, vincula a relevancia do projeto dos espacos abertos ao determinar:
exposicdo fechada e exposicdo aberta e integracdo das areas livres de edificagdo ao projeto. A
disciplina é desenvolvida a partir de aulas tedricas, exercicios experimentais e projetuais especificos

relacionados entre si, porém, independentes uns dos outros.

O exercicio projetual é desenvolvido de forma individual e estrutura-se em trés partes: (a) estudos
preliminares; (b) partido arquitetbnico; e (c) proposta final. A primeira parte consiste no

reconhecimento e analise do lugar e do entorno urbano consolidado. O lote com area de 3.148 m2 e
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oito metros de declividade, se localiza na Rua Moron na cidade de Cachoeira do Sul, as margens do

rio Jacui, local de inicio da urbanizagéo da cidade.

A érea apresenta uma edificacdo historica, o IRGA (Instituto Rio-grandense do Arroz), localizada na
porcao noroeste do lote. O projeto determina uma taxa de ocupacdo de 50% da area do lote. No total
de 1.574 m?2 sdo destinados ao projeto de espacos abertos. Um dos pontos chaves do projeto é a
integracdo dos elementos constituintes da paisagem, como a arborizacao presente no lote, a relacéo
com o rio Jacui, com o entorno natural e edificado. A Figura 1 apresenta uma imagem aérea da

localizacdo do terreno, a massa vegetativa presente e a proximidade com o rio Jacui.

As principais pré-existéncias permanentes que devem ser relacionadas ao projeto sdo: (a) topografia
do lote; (b) o entorno urbano; (c) a edificacdo do IRGA, (d) arborizagao presente no lote; (e) as visuais
para o rio Jacui; (f) iluminacdo natural e ventilacdo. A figura 2 apresenta o lote e as curvas

topograficas.

Rio Jacui
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Figura 2 — Terreno do projeto, fonte: Mapa AutoCad. Acervo das autoras

Na primeira fase de desenvolvimento, os alunos iniciaram o projeto com varios estudos urbanos. Foi

realizada uma visita técnica ao terreno para melhor compreenséo e sensibilizacdo desses elementos.
Na ocasido, registros fotograficos e medicdes dos gabaritos das vias serviram de embasamento para
elaboracéo de seis mapas de analise do lugar. Foram solicitados os seguintes mapas: (1) mapa mental;
(2) de analise da morfologia e massa construida; (3) analise da mobilidade urbana, fluxos e perfil das
vias; (4) analise de usos e gabarito de alturas; (5) analise dos aspectos ambientais e naturais; (6) e
mapa de analise de materialidade e coloracdo. Os alunos também realizaram desenhos de vistas e
skyline da rua Moron. Os estudos urbanos e da paisagem local presente, estabelecem as diretrizes para
a intervencdo na area de projeto. A Figura 3 apresenta um dos mapas desenvolvidos na disciplina de

Projeto | e uma foto da paisagem onde se encontra o lote.

Figura 3 — Mapa de condicionantes fisicos e climaticos (a esquea) e foto do rio Jacui (a direita), fonte: acervo da disciplina.

Acervo das autoras

A partir desses estudos, foram definidas as diretrizes a serem desenvolvidas no processo de projeto
do pavilhdo. Uma das questdes relevantes era adequar o projeto ao bioclima local, proporcionar
acessibilidade ao usuério, valorizar as visuais do rio Jacui, a materialidade do entorno, criar op¢des
de estar a lazer e, a0 mesmo tempo, resolver as necessidades do projeto, integrando a solugdo proposta
ao lugar. A Figura 4, apresenta croquis e uma skyline desenvolvidas pelos alunos apds a visita ao

terreno.
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Figura 4 — Croquis e Skyline da Rua Moron, fonte: acervo das autoras

No inicio do desenvolvimento da segunda etapa, foi realizada uma maquete na escala 1:200 de
modelagem da topografia, para o entendimento da declividade de oito metros em dire¢éo ao rio Jacui,
conforme demonstrado na skyline da figura 4. Apds, as pré-existéncias arbdreas foram representadas
na maquete para um maior entendimento das relacGes entre as visuais, 0s condicionantes climaticos
e fisicos do local. A maquete de estudos teve um papel importante no processo de projeto, pois, no
primeiro semestre do curso, 0s estudantes ndo tém dominio tridimensional de representacdo grafica.
A maquete é o instrumento que permite visualizacdo e representacdo. Desse modo, foram testadas
varias hipéteses de implantacédo e plano de massas, ou seja, a ideia geral foi lancada, validada, testada
e aprovada na maquete de estudos. Somente ap0s essa etapa é que 0s alunos iniciaram a representacao
tridimensional da proposta final da edificacéo.

|
ciplina

Figura 5 — Fotografias maquete de estudos e estudo do plano de massas, fonte: acervo da dis

Na proposta apresentada na figura 5, a fixacdo das coberturas foi ideliazada para ser feita por perfis

metélicos, atraves da analogia com a vegetacao arborea presentes no lote. Proximo ao rio, nas curvas
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de nivel 01 e 02, ocorrem as cheias do rio Jacui e o estudante projetou um mirante em forma de barco,

que fica submerso no caso de inundacdo, realizando uma integracdo com 0s varios barcos presentes

no local.

A complexidade e a integracdo da solucdo proposta, foram possiveis através da utilizacdo da
modelagem tridimensional fisica no processo de projeto. Esse instrumento, permitiu ao aluno
relacionar elementos, lugar, visuais, contexto fisico, as pré-existéncias permanentes, gerando uma
solucgéo integrada ao lote e ao entorno urbano. O projeto releva os atributos do lugar, contribuindo
para sua qualificacdo na cidade de Cachoeira do Sul, RS.

Figura 6 — Fotografias da maquete de estudos, fonte: acervo da disciplina

Na Figura 6, etapa trés, apresenta-se a maquete final da proposta. Nota-se a sensibilidade e a aplicacéo
das diretrizes projetuais no trabalho, a integracdo com a massa vegetativa, permeabilidade visual e
relacdo com o rio Jacui. Por tratar-se do primeiro semestre, 0s alunos ainda estdo compreendendo o
que € projetar em arquitetura, a importancia da leitura do lugar, respeito a escala humana e demais

questdes que véo sendo compreendidas e amadurecidas ao longo da construcdo do conhecimento.

Consideracoes finais

A experiéncia em sala de aula reafirma que a maquete é um instrumento de visualizacdo das ideias
com grande potencial como ferramenta no processo de projeto. Uma vez que materializa as inten¢Ges
projetuais, segundo uma 6tica critica, permitindo a compreensdo e o desenvolvimento das ideias.
Durante o processo criativo, séo importantes os estudos por meio dos modelos de massa. Permitindo
analisar o conjunto da volumetria, composicao e o impacto da sua implantacdo em relacdo ao entorno

e a relagéo estabelecida com a area aberta.
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Assim, a representacdo tridimensional, € um campo que se encarrega de tornar mais compreensiveis
as relacdes espaciais, 0s volumes, 0s materiais, e as cores. Apresentando as caracteristicas dos espacos

idealizados e de um projeto que ainda ndo existe. Portanto, ndo sdo acessiveis pela experiéncia direta.

O modelo fisico como objeto de investigacdo para os estudantes agrega fundamentos, processos e
conhecimentos geralmente fragmentados nas disciplinas. E um instrumento de geracdo formal, para
testar ideias e enriquecer o processo de desenvolvimento, interagindo com as demais linguagens
graficas. Contribuindo também para o desenvolvimento da percepg¢éo visual da forma, do espaco, da
geometria, proporcao e escala, diretamente envolvidos no processo de modelagem.

A maquete alimenta a reflexdo do estudante e € um suporte para 0 processo criativo em todas as fases
de desenvolvimento do projeto. A partir do trabalho apresentado, € possivel verificar a integracdo
entre a &rea construida e a area aberta. Sendo esse um dos objetivos da disciplina, propostos na
origem do problema projetual. O aluno, através da visualiza¢do tridimensional, consegue tirar partido
tanto da topografia quanto da massa vegetativa pré-existente no lote. Nesse sentido, a maquete fisica

proporciona uma relacao obejtiva com a materialidade e a tridimensionalidade.

A partir do trabalho apresentado reafirma-se a importancia do papel da maquete fisica nas trés etapas
de desenvolvimento académico do projeto: Partido/Anteprojeto/Projeto Final. Esse recurso contribui
para a tomada de decisdo de uma ideia, seja ela formal, estrutural ou qualquer outra analise atrelada

ao projeto, transferindo do plano mental e bidimensional para o tridimensional.
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